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Introducéo

Localizado no Departamento de Matematica, Unesp, Rio Claro, sob a
coordenacdo do professor Marcelo de Carvalho Borba, o grupo é formado por
professores e pesquisadores doutores, doutorandos e mestrandos da Pos Graduacao
em Educacdo Matematica e alunos da graduacdo do curso de Matemética, que
desenvolvem trabalhos de iniciacdo cientifica.

O grupo tem como objetivos desenvolver trabalhos cientificos em Educagéo
Matematica envolvendo ensino e aprendizagem de Mateméatica e a utilizacdo de
tecnologias da informagdo e comunicagdo, bem como discutir o papel destas na
Sociedade, e em patrticular, nas escolas.

Constituido em 1993, o GPIMEM comeca suas atividades com trabalhos com a
utilizacdo de calculadoras graficas e também fazendo o acompanhamento de escolas
onde a informatica ganhava espaco. O grupo se inicia também como espaco de
discussdo para pesquisas desenvolvidas em salas de aulas, como na disciplina
Matemética Aplicada (Ciéncias Biologicas), ministrada pelo professor Marcelo.

Outros focos eram os experimentos de ensino de ensino, com professores e
alunos de matemética, com o auxilio do computador, e, a alfabetiza¢&o informatica.

O Projeto Informatica na Educacéo (PIE), parceria UNESP/IBM, que tem inicio
em 1997, traz para o0 grupo um salto qualitativo de infra-estrutura, viabilizando a partir
dai projetos de formacé&o continuada e extensao.

Os novos recursos geram ricas trocas de experiéncias entre os membros do
grupo e também uma expansdo da equipe. O amadurecimento tedrico dos diversos
membros surge com as novas atividades didatico pedagogicas geradas, modificadas e

aperfeicoadas.



As novas demandas como aprender a lidar com as maquinas, administrar o seu
uso, buscar softwares para equipa-los, aliados as demandas associadas ao proprio
projeto como preparar material didatico, implementar o projeto e incorporar membros
se torna o novo desafio do grupo.

Durante todo seu percurso o grupo contribuiu com a publicacdo de diversos
trabalhos em diversos niveis do ensino de Matematica, pois era um de seus objetivos
analisar o novo cenario educacional que se constitui a partir da entrada da tecnologia
informatica.

Um outro momento importante para o grupo € a conferéncia de 10 anos, um
evento nacional realizado em 2003, e que se torna um momento de balanco.

O trabalho desenvolvido com o software Geometricks utilizado no estudo da
Geometria, traduzido e representado por Borba e Penteado, foi foco de estudos do
grupo por um grande periodo, sendo tema de discussdo de diversos trabalhos, assim
como as calculadoras graficas utilizada também em trabalhos de extenséo do grupo.

O langamento do livro "Humans-with-media and reorganization of mathematical
thinking: information and communication technologies, modeling, experimentation and
visualization" de Marcelo de Carvalho Borba e Ménica Villarreal em 2005, mostra a

maturidade das discussdes desenvolvidas pelo grupo a nivel internacional.

Ultimas contribui¢cdes

Um dos ultimos langcamentos, o livro "Educagdo a Distancia online", fruto de
discussdes nascidas no grupo, sobre o trabalho desenvolvido com formacdo de
professores (Borba, Malheiros, Zulatto, 2007), vem mostrar mais de oito anos de
experiéncia com exemplos de cursos ministrados a distancia para professores de
Matemética. Mostra também o momento do grupo, que tem sua preocupacao voltada
para as novas praticas pedagogicas como comunidades virtuais de aprendizagem e
desenvolvimento de projetos de modelagem realizados a distancia bem como o papel

docente em EaDonline, questdes de metodologia de pesquisa qualitativa. O livro visa,



sobretudo, apontar relatos de experiéncias coerentes com as teorias que se postula e
defende.

A conferéncia de 15 anos, realizada em Maio/08 teve como objetivo suscitar
discussoes a respeito dos trabalhos desenvolvidos também em outros grupos, e que
trouxeram contribuicbes de forma direta ou indireta para as discussées do GPIMEM e
para os temas pelo grupo abordados.

O grupo tem como projetos em andamento “Tecnologia da Informacdo no
Desenvolvimento da Internet Avancada - Aprendizagem Eletrénica (TIDIA-Ae)”
onde seus principais objetivos sdo a pesquisa e o0 desenvolvimento na area de
tecnologia da informacdo voltada para especificacdo, projeto e implementacdo de
ferramentas aplicaveis a area de Educacao a Distancia (EaD). A idéia € desenvolver
solucbes flexiveis de grande impacto social, porém a um baixo custo, devido a
utilizacdo de plataformas livres no seu desenvolvimento. O TIDIA-Ae também prevé o
desenvolvimento de um ambiente de aprendizagem eletrénica (Ae), que servirh como
base para a criagdo de novas ferramentas de EaD. O desenvolvimento desse ambiente
devera ser fundamentado em uma arquitetura baseada em componentes, facilitando,
assim, sua elaboracao, implementagcdo, manutencédo e principalmente, sua evolucéo,
permitindo que novas funcionalidades sejam acrescidas ao longo do tempo. A principal
aplicacdo do projeto TIDIA-Ae é dar suporte a EaD via software livre, tanto em termos
tedricos-metodoldgicos quanto tecnoldgicos. Para ser executado, o projeto envolvera
técnicas de Engenharia de Software para analise, projeto, implementacdo e teste dos
componentes, bem como teorias das areas de Educacdo a Distancia, Interfaces
Humano-Computador, Inteligéncia Artificial, além das tecnologias empregadas para o
desenvolvimento de sistemas Hipermidia e outras que sejam necessarias para a
concluséo dos objetivos iniciais previstos.

Outro projeto denominado “Centro Virtual de Modelagem: Internet, Projetos e
Educacdo Matematica” é um ambiente virtual onde professores poderdo encontrar
suporte, oferecer ajuda e colaborar no sentido de encontrar solucbes para problemas
comuns, construir alternativas e debater questfes ligadas a Modelagem, baseado em
uma ferramenta colaborativa e assincrona para a edicdo de paginas Web. O Centro

Virtual de Modelagem (CVM), sera um ambiente constituido com base na conjectura de



gue ha uma sinergia entre midias e, ao mesmo tempo, serd um meio para que questdes
relacionadas com a EaD e Modelagem sejam investigadas, havendo troca de
informacbes e experiéncias a partir da participacdo coletiva de professores e
pesquisadores, onde estes poderdo encontrar suporte, oferecer ajuda e colaborar no
sentido de encontrar solugdes para problemas comuns, construir alternativas e debater
questdes relacionadas a Modelagem na Educacdo Matematica. Sendo assim, o CVM
proporcionara um campo bastante vasto para ser pesquisado e, a priori, seu principal
investigador, o Prof. Dr. Marcelo de Carvalho Borba, estard focando para os
professores de Matematica e suas praticas com Modelagem em sala de aula.

Um terceiro projeto desenvolvido intitulado “Tecnologia da Informagcdo no
Desenvolvimento da Internet Avancada - Aprendizado eletrénico (Fase II)” visa o
desenvolvimento de ferramentas de suporte e apoio ao ensino e aprendizagem com
interacdes presenciais e a distancia, sincronas e assincronas. O objetivo do projeto visa
estimular a pesquisa na area de Tecnologia da Informacdo aplicada a Educacdo a
Distadncia (EaD) tendo como premissa a disponibilidade de uma rede de alto
desempenho, a saber, a Internet Avancada. De forma mais especifica, este projeto
objetiva estimular a pesquisa para o desenvolvimento de um conjunto de ferramentas
integradas, independentes de plataforma operacional e voltadas para EaD.

O projeto Digital "Mathematical Performance - Matematica ensinada com
arte”, utiliza a informatica e recursos como a performance artistica em atividades
pedagogicas.

Associar a informatica a criagdes artisticas no campo da Educagdo Matematica é
o objetivo do projeto Performance Matematica Digital (Digital Mathematical
Performance). Desenvolvido pelo professor Marcelo Carvalho Borba, do Instituto de
Geociéncias e Ciéncias Exatas (IGCE), campus de Rio Claro, em parceria com George
Gadanidis, da University of Western Ontério, Canad4, o trabalho investiga a elaboracao
de aplicativos e hipertextos em um ambiente on-line para o ensino dessa ciéncia.
Aplicativos sdo softwares destinados a facilitar tarefas em informética, enquanto os
hipertextos sdo textos em que palavras ou frases em destaque, ao serem clicadas,
remetem a outras informagdes. A pesquisa busca enriquecer a atividade educacional

com recursos como a performance, que, no meio artistico, envolve uma acgéo que funde



linguagens distintas, como video, musica, danca, pintura. “O projeto investiga a
performance digital, focado na tematica de ensino matematico, em um ambiente on-line,
e como isso pode reestruturar o0 modo de se fazer e ensinar Matematica por meio da
tecnologia”, diz o professor Borba, coordenador do Grupo de Pesquisa em Informatica,
outras Midias e Educagcdo Matematica (Gpimem) do IGCE.Para encontrar as respostas
sobre a relagdo entre artes e educacdo matematica, os professores analisam a
literatura sobre artes cénicas, performances artisticas e poesia, e aprendem teorias que
podem ser utilizadas no novo ambiente educacional. Os pesquisadores entrevistam
ainda artistas e pesquisadores de artes e educacdo matematica para conceber
materiais transdisciplinares e multimidia. Um exemplo disso € um poema cujo tema séo
as retas paralelas, interpretado ora por um coral infantil, ora por um intérprete em lingua
portuguesa, que pode ser encontrado na pagina do professor Gadanidis

(http://publish.edu.uwo.ca/george.gadanidis/parallel).

Vérias sdo as pesquisas que envolvem o tema “Formacédo de professores” seja
ela inicial ou continuada, a nivel de graduacao ou poés-graduacao, presencial ou nao,
gue utilize ou ndo as TIC. Assim séo pesquisados o0s seguintes enfoques:

v' Educacao Online e Licenciatura em Matematica onde lanca-se olhares sobre a
importancia da internet na formacao inicial de professores de matematica em cursos
regulares de graduacdo;

v' Educacao continuada de professores pois observa-se nesta enfoque como a
educacdo a distancia online transforma a formacdo continuada de professores de
Matemaética

v' Formacgdo de professores para a docéncia online, projeto este que pode ser
entendido como um projeto colaborativo no qual pesquisadores de varios programas de
poés-graduacao (grupos de pesquisa) participam da estruturacdo de um curso voltado a
docéncia online e aprendizagem. Neste projeto o GPIMEM aborda questbes sobre

metodologia de pesquisa qualitativa online.

Producdo do grupo e de seus membros



Sendo um grupo preocupado com as trocas que podem ser realizadas na
divulgacédo das pesquisas e projetos, o prof. Marcelo, coordenador do grupo, também
coordena a Colecdo Tendéncias em Educacdo Matematica, que surgiu da caréncia de
textos voltados para professores e pesquisadores em Educacdo Matematica em fase
inicial.

Sao também produgdes do grupo e de seus membros:
Educacdo Matematica: pesquisa em movimento
Colecao GPIMEM em CD
Calculadoras Graficas e Educacdo Matematica (livro esgotado)
Informatica em Acéo: Formacédo de Professores, Pesquisa e Extenséo

O Ensino de Geometria na Escola Fundamental
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Corpo-Tecnologias-Matematica:  Uma  Interacdo Possivel no  Ensino

Fundamental

Tese Titulo: “Compreensfes de Conceitos de Calculo Diferencial no primeiro ano
de Matematica - uma abordagem integrando oralidade, escrita e informatica”
Autor: ANTONIO OLIMPIO JUNIOR

Tese Titulo: “Modelagem matemética e educacdo a distancia: algumas
possibilidades.
Autora: ANA PAULA DOS SANTOS MALHEIROS. (2008)

Tese Titulo: O ensino de calculo diferencial e Integral em um ambiente
informatizado: demonstragfes ou mostragdes.
Autora: SUELI LIBERATTI JAVARONI

Tese Titulo: A producdo matematica em um ambiente virtual: possibilidades e
desafios.

Autora: Silvana Claudia dos Santos



Tese Titulo: A natureza da Aprendizagem Matematica em um ambiente online de
formacé&o continuada de professores
Autor: Rubia B. A. Zulatto (2007)

Dissertacdo Titulo: “A investigacdo do Teorema Fundamental do Calculo com
Calculadoras Gréficas”.
Autor: Ricardo Scucuglia (2006)

Dissertacdo Titulo: O papel das tecnologias da informagdo e comunicagdo nos

projetos de modelagem matemaética.

Autor: Leandro Nascimento Diniz
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